nsi kertaa salibandykatsomossa?
Ei hitaa, tissi kerromme tirkeimmat kentilla nakyvét

Peliaika.
ttelu kestdd 3 kertaa 20 minuuttia ja erien va-
lissd on tauko virvokkeiden ostoon. Peliaika on
tehokasta aikaa eli kello pyséhtyy pelikatkojen ajaksi.
Aikaa kuluu kaiken kaikkiaan hiukan yli kaksi tuntia.

Jatkoaika.

Huippusarjoissa pelataan tasatilanteessa korkeintaan £
viiden minuutin jatkoaika. Jos syntyy maali, peli paét- jisss
tyy sithen. Pudotuspeleissa jatkoaika on pitempi.

Aikalisa.
Joukkue voi ottaa yhden 30 sekunnin aikalisén, ei
kuitenkaan jatkoajalla.

Joukkueet.

Joukkueessa on jadkiekon tapaan maalivahti ja viisi
kenttépelaajaa. Useimmissa joukkueissa ryhmityk-
sessd on kaksi puolustajaa, keskushyokkaija ja laita-
hyokkaajat. Eksoottisempia titteleitd ovat esimerkiksi
libero ja laitanostaja.

Maalivahti voidaan jadkiekon tapaan korvata ylimaa-
rdiselld kenttépelaajalla, yleensd se tehdidin loppuhet-
killa maalia haettaessa tai silloin, kun vastustajalle on Tuomarit. Ottelun tuomitsee kaksi samanarvoista
tulossa jadhy. erotuomaria.

Vaihdot. Vapaalyonti. Rikkeen jilkeen jatketaan useimmiten
Joukkueet pyrkivit vaihtamaan pelaajia pelikatkojen vapaalydnnilld. Toisen joukkueen pelaajien on menti-
aikana, mutta se onnistuu myds “lennossa” pelin kdy- vi vihintiin kolmen metrin piihin pallosta.

dessa. Silloin joukkue rauhoittaa tilanteen viemalla

pallon oman maalinsa taakse. Hyéty. Mikali rikotulla joukkueella on rikkeen jal-
keen edelleen pallo hallussa, voi erotuomari antaa
Maalivahti. pelin jatkua mikéli tistd on enemmaén hydtya kuin

Pelaa yleensd polvillaan ja torjuu laukaukset. Saa pe- vapaalydnnisti.

lata palloa késin ollessaan maalin ymparilla ndkyvalla

suuremmalla maalialueella. Pienempi alue on maali-  Siséiznlyénti. Joukkueen hosuttua pallon pois kentilté
vahdin alue, jonne kenttdpelaajilla ei ole asiaa jaloil- peli jatkuu toisen joukkueen sisdéinlydnnilli, jonka saa
laan. Maalivahti saa pitdé palloa noin kolme sekuntia, ampua suoraan maaliin. Sisééinly6nti tapahtuu laidan
sitten se on laitettava liikkeelle. vierestd. Jos pallo menee ulos paadysté, jatketaan

’pisteeltd” kaukalon kulmasta.
sihly nurlkkaus



Jadhy. Raskaammasta rikkeestéd pelaaja tuomitaan jai- Rakeiikias:

hypenkille, jolloin toinen joukkue péddsee ylivoimapeliin.
Jadhyjé ovat kuten jadkiekossa 2 minuuttia, 5 minuuttia
ja henkilokohtainen 10 minuuttia. Kunnon rétostelysti
seuraa peli- tai ottelurangaistus, jolloin tuomari ndyttaa
pelaajalle jalkapallon tapaan punaista korttia. Tésti seu-
raa viiden minuutin alivoima.

Jadhyaika seuraa peliaikaa eli ajassa 5.05 alkanut 2 mi-
nuutin jadhy péattyy kellon nédyttdessd 7.05.

Joukkueen yleisin ryhmitys on niin sanottu noppavitonen, jossa

alinna on kaksi puolustajaa, keskelld keskushyokkadjd ja edessd
kaksi laitahyokkadjad. Ryhmityksessé saattaa olla myds yksi pe-
laaja muita ylempéna tai alempana.

Ylivoimapelissd pyritddn suoraan laukaukseen yhden tai kahden
nopean syoton jilkeen. Ylivoimalla pelaava joukkue kayttda usein
takakolmiota, jossa lahinné keskiviivaa oleva taitava pelaaja syot-
tdd jommallakummalla siivelld” olevalle pelaajalle. Ylivoimaa

Siirretty jadhy. Kun rikottu joukkue pystyy jatkamaan voidaan pyorittdd myos laidasta tai jopa maalin takaa.

hyokkaystd, peli jatkuu jadkiekon tapaan kunnes rikko-
nut joukkue riistdd pallon tai peli katkeaa muuten. Tuo-
mareilla on kési pystyssé ja hyokkadva joukkue laittaa
- maalivahdin tilalle kuudennen kenttapelaajan.

Alivoimalla pelaava joukkue pyrkii saamaan pallon haltuunsa ja
pitdmddn sitd itsellddn tappaen aikaa, mieluiten vastustajan padssa
kenttdd. Varovainen joukkue lyo pallon heti toiseen padhén jadkie-
kon tapaan.

Rankkari. Kun pelaajaa
rikotaan hyvéssi maalinteko-
paikassa, joukkue saa rangais-
tuslaukauksen. Se tapahtuu
keskipisteestd lahtevana kul-
jetuksena. Pallon on liikut-
tava koko ajan eteenpdin tai

® rangaistuslaukaus hylitdén ja
tuomari katkaisee suorituksen.
Yleisimmiit rikkeet:

Korkea maila: Palloa saa

pelata mailalla vain alle polven ) . et 1 .. et qssn s
korkeudella. Maskin tekeminen kuuluu hy6kkayspeliin. Hyokk&i4;jd seisoo maa-

livahdin edessi estiddkseen tdtd ndkemésti palloa. Kuvioon kuuluu
puolustaja, joka aloittaa sddntdjen rajamailla olevan painin maski-
miehen kanssa. Maalinedustaa kannattaa seurata.

Vapaalyonti hyokkaysalueella on yksi parhaista maalintekotilai-
suuksista. Yksinkertainen tehokas kuvio on sy6ttdé pallo vierei-
selle pelaajalle, joka laukaisee suoraan syotostd. Toinen suosittu
versio on kierto, jossa pallo annetaan liikkkuvalle miehelle ja taméa
laukoo juoksusta sivuliikkeen jélkeen. Puolustava joukkue tekee
muurin, jossa on 1-5 miesté.

Ajanpeluu alkaa ottelun lopulla. Johtava joukkue pyrkii pitdmééan
palloa vastustajan paddyssé yrittdméttikdin maalintekoa.

Mailaan lyénti: Vastustajan
mailaa ei saa lyoda mailalla
eikd potkaista.

Tyontdminen: Vastustajaa ei
saa tyontdd. Vaikeasti tulkittava
saanto, varsinkin kun peli on
menossa koko ajan fyysisem-
maksi.

Jatkuva vddrd pelitapa: Kun
tuomari ndkee perdkkédin monta
virhettd samalta joukkueelta,
hin tuomitsee jadhyn jatkuvas-
ta vadrdstd pelitavasta.

tekijd : Tatu Melanko
sihly nurkkaus
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